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Anoat ( coté obscur )
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Les vaisseaux spatiaux utilisant le texte de jeu de ce systéme pour "réagir" peuvent seulement
se déplacer

. depuis Anoat jusqu'au secteur d'astéroides connexe le plus proche; ou

. depuis le secteur d'astéroides connexe le plus proche jusqu'a Anoat .

Antipersonnel laser cannon ( canon laser antipersonnel )

Utilisez 3 points de Force pour déployer sur votre véhicule de transport . Votre guerrier
preésent, s'il est a bord, peut viser un personnage ou une créature en utilisant 3 points de
Force . Tirez une destinée . La cible est touchée si la destinée + 2 > la valeur de défense .
Peut tirer a répétition pour 2 points de Force chaque fois .

Voir Fire repeatedly ( tirer a répétition ) .

Apprentice ( apprenti )
Un personnage non droide, non-jedi d'habileté moindre que son mentor . ( voir Jedi

training : entrainement jedi )

Arcona
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|[POWER 1 [ABLITY 1 |

gl Power +1 under “nighttime conditions™ Wlay
|| move away from a battle at same stte &

y 4 reaet!
2

Cet alien n'est pas un operative ( agent secret ) .

Are you brain dead ? ( tu n'as rien dans le cerveau ? )

USE[I Target your &5 Jedi defending a battle.

Target is immune to attrition for rest of tum (unless

Dark Jedi present). LOST: In a battle you lost, place

a Jedi Council member you just forfeited in Used File 5
to cancel all battle damage and attrition against you.
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La fonction utilisée de cette carte d'interruption nécessite seulement un Jedi du c6té lumineux
de I'épisode 1 étant en train de se défendre dans une bataille . L'absence d'un Jedi obscur n'est
pas une partie des conditions d'initiation .

Arica

e There s ﬁua;h Him

LA ey SRR R

Deploy Chiel Chirpa’s Hu (with @ Loke and Luke's Lighisaber
there), Endar: Landing Platfeers aad | Fee! The Confict :
For remainder of game, you may not play Alter, Strangle |

or Captive Fury.
While this side up, your Force generation is +2 at Luke’s
| site. While an Imperial is at Landing Platform, you may

Reduces Luke's forfeit and immunity to attrition
by 2 while present. During opponent’s control
phase, Arica may “break cover” to fire one
weapon (for free). Immune to attrition < 4.

When any Impenial is at Luke’s site, Luke is captured ~ §
(seized by an Impenal, if possible, even if not a warrior).
Flip thiz card if Luke captured.

e L e &

Deploys only to a site as an Undercover spy. | ! I not Force deain or generate Force at Luke's location.

Si Arica brise sa couverture au site de Luke en utilisant son texte de jeu alors que la carte
There is Good in Him (il y a du bon en lui ) est sur la table, Luke sera capturé¢ avant qu'elle ne
réalise la mise a feu de son arme . Voir characters with dual icons ( personnages avec deux
icones ) .

Arleil Schous

Quand il est déployé, vous pouvez prendre un alien non-unique dans votre main depuis votre
pile de réserve; rebattez les cartes . Ajoute 2 a la puissance de ce qu'il pilote . Vos aliens se
déploient a —1 au méme site de Tatooine ou a un site adjacent de Tatooine .

Armed and dangerous ( armé et dangereux )
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g 'MﬂWUMMMmmmwwﬁmhm =4 :'Emmmwmmmwmmmwm
U g now second natue to Luke, 3 - bembi until ghen b lle.

LOST INTERRUPT E
U If 2 hattle or duel was just initisted at a site, search % 5'-. .l Deplu],l on any Skywalker with ability > 3 (for free),
wour hand or Reserve Deck for one unique weapon ¢ o | and you may then use as follows: Add 1 fo Force
matching one of your participating characters. drain where present, OR Target a character for free,
Immediately deploy that weapan (for free} on that Oraw two desting, Character hit, and ifs forfeit = 1,
Lcharacterand reshuffle {if from Reserve Deck). | if total destiny = ability,

Pour qu'une arme soit "assortie a I'un de vos ...personnages", elle doit spécifiquement
nommer ce personnage dans son texte de jeu . ( La carte Anakin's lightsaber : le sabre laser
d'Anakin est considérée €tre une arme assortie a tout Skywalker ...Luke , Leia ou Anakin .)

Armor ( blindage )

Un attribut généralement utilisé sur les vaisseaux spatiaux capitaux, les grands véhicules et
quelques personnages spéciaux comme un indicateur de résistance au tir d'une arme et a
d'autres menaces potentielles . Quand une carte qui a un armor ( blindage ) est visée par une
arme, elle utilise son blindage comme sa defense value : valeur de défense .

Le texte de jeu qui vise spécifiquement " le blindage" n'affecte pas la manceuvre; cependant,
le texte de jeu qui vise "le blindage ou la manceuvre" se référe a n'importe lequel de ces
attributs qui se trouve sur la carte affectée .

Artillery weapons ( armes d'artillerie )

Une sorte d'arme qui est déployée sur un site . A l'inverse des autres armes, les armes
d'artillerie ont une valeur de perte . Pour tirer avec votre arme d'artillerie, vous devez avoir
votre propre source d'énergie ( un droide énergétique ou un quelconque générateur a fusion )
présent .
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ft} Purtah Fusion Generatar

%wmwh@dmmeMmesMww.
EMMMMWWMWWWWWMWM
Allince by the Bothan undz rmund.
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by £ ‘

. k.
Adds 1 to power of sach of your droids present,
except power droidz, # Destiny equals zer, but
it drawn &5 a battle desting whene you have less
power than apponent, your total power present

0 i doubled {once per battle), :

4= 14 DECIFHERIHL |

Le site Hoth : main power generators ( Hoth : les générateurs de puissance
principale ) dit aussi qu'il peut faire fonctionner les armes d'artillerie du c6té lumineux .
Les armes d'artillerie peuvent étre détruites par la carte Overload ( surcharge ) .
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Cependant, seule I'arme d'artillerie elle méme est perdue, parce qu'il n'y a pas de personnage

ou de vaisseau spatial la "portant" .
Une arme d'artillerie ne peut pas étre déplacée a moins qu'elle ne le spécifie ainsi .

Artoo
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Durant chacune de vos phases de controle, vous pouvez prendre une carte Hero of a thousand
devices ( héros a mille équipements ) ou A gift (un cadeau ) dans votre main depuis votre pile

de réserve; rebattez les cartes . Si a un site de terrain de bataille avec C-3 PO, vous pouvez
soustraire 1 de chaque destinée de bataille de votre adversaire au méme site et aux sites

connexes .

Artoo & Threepio



+Artoo &-'Epil n ' e

Thragpia's extensive expenance ‘talking’ o the 0.
Falemns computer allowed him to pilot tha fraightar while oo
i Covyscant, Adoa, &0 R-unit drisd, provided moral suppart

|POWER 2 | ASTROMECH & PROTOCOL

< May pilot only Fafean. ANl droids may be battled.

1 Any player that has no ability in a battle takes no
battle damage. Once per tum, may take one card
with “Bad Feeling” in title into hand from Reserve
Deck; reshuffle. Bad Feeling Have | is suspended.

Quand cette carte de personnage combo est en train de participer a une bataille, Artoo &
Threepio sont considérés comme étant dans une bataille ensemble " ( pour les cartes comme
Artoo, I have A Bad Feeling About This : j'ai un mauvais pressentiment a ce sujet ) .

. | v & Bad Falng A This

Counterpart to G-3P0. Spy. Obstinate, headstang and - T”“S ﬂ't'-”'ﬂ sute ek shrange. Doesn't feel e mok.
|l fullof sunprses. R2-D2 wasan inegral partof Luke . dont fmow. .
gl . I_@r’s fesce phars.
o o "]
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"|LPOWER 1 ' | ASTROMECH DROID m-' o o LOST INTERRURT

During your control phase, may search Reserve o) Use 3 Force: Retarget an Interrupt or Utinni Effect
Deck, take one Hera Of A Thousand Devices or ] o | which specifies & target to another appropriate
1 Gift into hand and reshuffle. If with C-3P0 at : A | target on the same side of the Force, OR Relocate
o4 any battleground site, mav subtract 1 from each - | any Effect (except those immune to After) deploved
=0 opponent’s battle destiny at related sites, Lo - | on & lncation to another approprate location,

= : "

¥, .
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Quand cette carte se déploie avec l'objectif You Can Either Profit By This ...: vous pouvez
soit tirer avantage de ceci ..., la carte Artoo & Threepio se déploie pour 2 points de Force de
moins (pas4) .

@ You Gan Ether Profit By This..

L e TR R

Dsplay Taivoine: Jabha'’s Palace and Avdience Chamber

(witth Han frozen there; he may nof be moved while fozen).
nponent may seplay up fo fwo aliens i Audience Chamber, '
While this side up, opponent may not Force drain at
Audience Chamber and you may not Force drain at
Tatooine locations. You may not play Frozen Assets.

Luke, R2-D2 and C-3P0 are deploy -2 at Jabba's

Palace sites (Master Luke deploys for free instead).

Flip this card if Han is on Tatooine and not a captive.
Place out of play if Tatooine is "blown away.’ {4

R NN g, Cr T =

Permettre a tous les droides d'étre attaqués signifie que, seulement au titre de l'initiation et de
la poursuite d'une bataille, tous les droides sont considérés comme occupant leur localisation .
Ainsi, un droide pilotant un vaisseau spatial peut aussi étre attaqué qu titre d'une bataille .
Voir may be battled ( peut étre attaqué au titre d'une bataille ) .

ASP-707 ( Ayesspee)
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[POWER O | AUTOMATON DROID
Your wehicles and devices deploy -1 here, Once
during each of wour control phases, may place
wour weapon, device or non-creature vehicle
present on top of Reserve Deck, Whan on Crash

Quand ce droide du c6té lumineux est a bord d'un véhicule ou d'un vaisseau spatial, il ne peut
pas relocaliser des quelconques armes ou équipements qui sont déployés sur ce véhicule ou ce
vaisseau spatial . De fagon similaire, le droide ASP ne peut pas relocaliser un véhicule non-
créature a bord duquel il est . Si un véhicule non-créature est placé sur la pile de cartes de
réserve par un droide ASP, toutes les cartes a bord de celui ci sont perdues . Voir leaves table
( quitte la table ) .

Assault rifle ( fusil d'assaut )

Utilisez 3 points de Force pour déployer sur votre guerrier . Peut viser un personnage, une
créature ou un véhicule au méme site ou a un site adjacent en utilisant 2 points de Force .
Tirez une destinée . La cible est touchée si la destinée + 1 > la valeur de défense .

Voir long range weapons ( armes a longue portée ) .

Asteroid destiny ( destinée d'astéroide )

Tirer une destinée d'astéroide est obligatoire . Le tirage d'une destinée d'astéroide contre votre
vaisseau est une action obligatoire pour votre adversaire. A ce titre votre adversaire choisit la

cible pour chaque tirage ( Voir asteroid rules : régles des astéroides; voir destiny : destinée

).

Asteroid rules ( régles des astéroides )

Partout ou les Asteroid Rules ( régles d'astéroides ) sont en action, vos vaisseaux spatiaux
présents la sont continuellement soumis au risque d'étre touché par des astéroides. Durant
chacune de vos phases de contrdle, pour chaque tel vaisseau spatial :

1. I'adversaire tire une destinée d'astéroide. Si cette carte est elle-méme un secteur d'astéroide,
le vaisseau est immédiatement perdu quelque soit la valeur de son blindage ou de sa
manceuvre
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2. ajouter un point pour chaque secteur additionnel a ce systéme qui a des Asteroid Rules (
reégles d'astéroide ) en action.

3. si la destinée d'astéroide totale est strictement supérieure au blindage ou a la manceuvre, le
vaisseau spatial est perdu.

Asteroid sanctuary ( sanctuaire d'astéroides )

¢ Aateraid Sanchery e

QPR AT - e BRI, CEEE AR

3 Sreugalers and other cririvals sometimes bk in %
asemids o awid caphue. The brer the askemid field, the

R e =

EFFECT

Deploy on any asternid sector

pach of contral phases, opponent loses X Force,
where ¥ = total number of asteroid sectors at same
sustem that are not occupied by opponent, Effect
canceled ff opponent controls this location,

EERY

Ll - TN

Errata :

Se déploie sur n'importe quel secteur d'astéroldes que vous contrélez . Durant chacune de vos
phases de controle, l'adversaire perd X points de Force, ou X = nombre total de secteurs
d'astéroides au méme systeme qui ne sont pas occupés par l'adversaire . L'effet est annulé si
l'adversaire controle cette localisation .

Note du traducteur :

Les termes rajoutés ou corrigés par l'erratum sont notés en rouge sur le texte de jeu de la

carte .

Asteroid sectors ( secteurs d'astéroides )
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ASTERDID FIELD I 7 | nos B
“Psteroid Rules" in effect here, If you control, may cancel Duri'h'g your deploy phase, wou may deploy one Dagobah
Force drin at related system. site directly from Resenve Deck. Shuffle, cut and replane._ | &

=

Les secteurs d'astéroides se déploient a n'importe quel systéme planétaire ( méme un systeme

planétaire "annihil¢" ) . Ils sont connexes a la localisation du systéme, mais pas aux sites de la

planete . Ils n'appartiennent pas a la planéte et ainsi ne prennent pas son nom ( c'est a dire, les
secteurs d'astéroides a Dagobah ne sont pas des "localisations de Dagobah" et ainsi ne sont
pas affectés par les restrictions de déploiement sur Dagobah ) . Si la planéte est "annihilée",

les secteurs d'astéroides ici ne sont pas détruits .

Les vaisseaux spatiaux capitaux et les chasseurs stellaires peuvent se déployer, se battre et se

déplacer sur des secteurs d'astéroides .

Trois types de déplacements réguliers ( chacun requérant 1 point de Force sont permis :

. du systéme au secteur : un vaisseau spatial capital ou un chasseur stellaire peuvent se
déplacer d'une localisation de systéme planétaire au secteur d'astéroides qui lui est adjacent (
ou vice versa ) .

. de secteur a secteur : un vaisseau spatial capital peut se déplacer d'un secteur d'astéroides a
un secteur d'astéroides adjacent . Un chasseur stellaire peut se déplacer jusqu'a deux secteurs
d'astéroides a la fois ( pour un point de Force ) .

. d'un secteur a un site : un chasseur stellaire au secteur Big one ( le gros ) peut atterrir ou
décoller depuis la carte Asteroid cave ( La caverne de l'astéroide ) connexe ou le site Space
slug belly ( Le ventre de la limace de I'espace ) connexe .
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elated to Big One, §

Voir sectors ( secteurs ) et cloud sectors ( les secteurs des nuages ) .

Astromech
Une sorte de droide qui permet aux vaisseaux spatiaux de se déplacer a travers I'hyperespace

(les astromechs sont programmés pour fonctionner comme des nav computers ).

Les droides astromechs comptent comme des passagers (et ainsi souscrivent a la capacité en
passagers ) a moins qu'une capacité en astromechs soit disponible . De multiples exemplaires
du méme personnage astromech ne renforcent pas de facon cumulative un vaisseau spatial
(voir cumulative ) .

Astromech capacity ( capacité en astromechs )



86

Certains chasseurs stellaires ont une capacité en passagers spécialement réservée pour
un " astromech " . La capacité en astromechs sur un vaisseau spatial est un type de capacité en
passagers qui peut seulement étre occupée par un droide astromech ( pas Brainiac ! ) .

e «Brainiat ()
, BionShek ni:lmaﬁ'ej tI:ié n‘ab Sin'ﬂaen “Rrainiac due
o his ability to cakukate hypersmee coodingtes in bis bead. (¢
| MHesthe brains, sweetheart”
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* Power = 4 I-T) + 2A-B) + 70 =
{minimum power=1}, X = Dark Side hand cards;

¥ =Light Side hand cards; A = total number of

Fd icons in play; B=total number of Fi icons in
play; = 3141592603509 7932 3006264 3303, .

Bien sir, un personnage qui fournit des aptitudes comme un astromech peut encore
fonctionner normalement a partir d'un créneau de capacité en passagers régulier .

Astromech icon (icone d'astromech )
Ce terme obsoléte a été remplacé par le terme nav computer icon ( icone d'ordinateur de
navigation ) .

Astromech shortage ( pénurie d'astromechs )

Utilisez 3 points de Force pour la déployer sur le coté de l'adversaire de la table . Tous les
vaisseaux spatiaux de l'adversaire avec une icone de nav computer (ordinateur de
navigation ) ont un cotit de déploiement de + 1 .

At(a)
Voir prepositions ( prépositions ).

At any time ( a n'importe quel moment )

Cette phrase est destinée a indiquer qu'une action peut tre utilisée durant n'importe quelle
phase du tour de I'un ou l'autre joueur . Les actions qui peuvent étre initiées "at any time : a
n'importe quel moment " ne sont pas des exceptions aux régles de I'enchainement temporel
normal ( voir actions ); c'est a dire qu'elles ne peuvent pas répondre a d'autres actions non
parentes . ( Pour €tre plus précis, les actions "at any time: a n'importe quel moment" peuvent
étre initiées seulement quand il n'y a pas d'action la plus élevée, c'est a dire , quand la pile est
vide , ou quand l'action la plus élevée est une battle: bataille dans son segment des armes . )
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At normal use of the Force ( 2 un usage normal de la Force )
Toutes les actions sont a un usage normal de la Force a moins que cela soit spécifié
autrement; ainsi, cette phrase redondante n'est plus utilisée sur les cartes .

AT-AT cannon ( canon d'AT-AT)

Errata:

Utilisez 2 points de Force pour déployer sur votre AT-AT . Peut viser un chasseur stellaire

( utilisez une valeur de défense de 3 ), un personnage, une créature ou un véhicule au méme
site ou a un site adjacent en utilisant 2 points de Force. Tirez une destinée . Ajoutez 1 si vous
visez un personnage ou une créature, 2 si vous visez un véhicule . La cible est touchée si la
destinée totale > la valeur de défense .

Voir long range weapons ( armes a longue portée ) .

AT-ATs

A cause de sa masse et de limitations d'ordre mécanique, un AT-AT ne peut augmenter sa
vitesse terrestre au dela de 1 . ( Cette régle fut incorporée dans le texte de jeu des cartes
Blizzard AT-AT dans 1'édition révisée a bords blancs de I'extension Hoth .)

Atgar laser cannon ( canon laser atgar )

Se déploie sur le site extérieur d'une planete . Votre guerrier présent peut viser un véhicule au
méme site ou a un site adjacent en utilisant 2 points de Force . Tirez une destinée . La cible
s'écrase si la destinée + 2 > au blindage . La cible est touchée si la destinée + 1 > la
manceuvre .

Voir long range weapons ( armes a longue portée ) .

Atmospheric assault (assaut atmosphérique )

Si vous venez juste d'initier une bataille a un secteur de cloud city, ajoutez une destinée de
bataille .OU durant votre phase de déploiement, déployez un escadron d'assaut TIE
gratuitement (aucun remplacement n'est nécessaire ) .

Attaching creatures (créatures qui s'attachent )
Voir creatures — attaching ( créatures — s'attachant ) .

Attack run ( mission d'attaque )
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Erratum:
* Vos torpilles a protons sont immunisées a la carte Overload ( surcharge ) durantl'événement

Attack run ( misston d'attague ).
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Use T Force to deploy on any X-wing, Y-wing or
B-wing. Maw target using 1 Force. Oraw desting,
Capital starship hit it desting = amor, Starfighter
hit if destime = manever,
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Les vaisseaux spatiaux peuvent se déplacer dans le site Death star trench : la tranchée de
1'étoile de la mort ) seulement depuis la localisation du systéme de la Death star ( 1'étoile de la
mort ) .

-.;'3
=
g
]
E
L]
o
@
=
g
3
A2
2
-
5
L

-[_ : ‘-I)EP.THSTARTREHCH

Trench Rules in effect and your starfighters are maneurer - 2 here

Déplacer des chasseurs stellaires du c6té lumineux dans la Tranchée est un déplacement
régulier ( voir movement — regular : mouvement — régulier ) . Seuls les chasseurs stellaires
et les escadrons de TIE peuvent aller dans la tranchée, pas les autres cartes qui " se déplacent
comme un chasseur stellaire "

Si votre chasseur stellaire de téte est perdu, vous devriez identifier un nouveau chasseur
stellaire de téte. Si tous vos chasseurs stellaires ont été éliminés, votre mission d'attaque se
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termine et tous les chasseurs stellaires du c6té obscur dans la tranchée sont déplacés pour
retourner au systéme de 1'étoile de la mort .

Pour les buts de cet Evénement Epique, tous les escadrons avec des pilotes permanents
multiples ( et aucun personnage pilote a bord ) sont traités comme s'ils ont " un pilote
d'habileté la plus haute "de 1, excepté l'escadron d'assaut de 1'étoile de la mort qui a "un pilote
d'habileté la plus haute " de 6 .

Attacks ( attaques )
Voir creatures — attacks ( créatures — attaques ) .

Attrition

Meécanisme de jeu qui simule les pertes apres combat (pertes obligatoires ) déterminées par la
destinée de bataille, sans tenir compte de quel joueur gagne ou perd la bataille .( voir battle-
damage segment : bataille — segment des dommages )

Vous vous exposez a l'attrition seulement quand I'adversaire tire une destinée de bataille (pas
d'autre destinée telle qu'une destinée d'arme) .Ainsi, si l'adversaire ne tire pas de destinée de
bataille, vous n'étes pas affecté par des modificateurs d'attrition tels que "ajoute 1 a l'attrition
totale". Si un joueur effectue des tirages de destinée de bataille multiples, ils sont ajoutés
ensemble pour déterminer l'attrition totale (voir immune to attrition : immunisé a
I'attrition ) .

Aurra Sing

- «  *Aurra Sing

POWER 4| ABILTY 4| FORCE-SENSITIVE

May use any ‘stolen’ lightsaber. Once per tum,
may steal a lightsaber from an opponent’s

character just lost where present. Immune to

attrition < 3 (< 5 while armed with a lightsaber).

Etre capable d'utiliser un sabre laser " volé " ne signifie pas qu'un sabre laser " volé " puisse
étre transféré a Aurra Sing ( voir stealing weapons and devices : voler des armes et des
équipements ), a moins que ce sabre laser soit normalement capable de se déployer sur elle .

Automated weapons ( armes automatisées )
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A moins que cela ne soit spécifié autrement, vous pouvez tirer avec des armes automatisées
seulement durant une bataille ou avec une carte spéciale telle que la carte Sniper ( tireur
embusqué ), Sorry about the mess ( désolé pour la pagaille ) ou Blasted droid ( droide attaqué
au blaster ) .

«Sniper g%  Sorry Ahmt The Mess

Tusken Raders ofen attack bne 15 4 - : “Twe been boking forward to this fara ong tire”
long The B = s, T bt wou fave!” Han abpth ended bis comesation
St - than di ent with Greedo and flipped Wober a coeditto pay for the cleanup.

T2 | R GRS LI W, <5 S [ DOECIFHER: | H.

LOST INTERRUPT

During wour control phase, fire one of vour weapons
rat normal use of the Force). If Han firing, may
add 1 to destiny draw, (A seeker mar be targeted
by a character weapon as if it has maneuwer of 4.3
Hit target is immediately lost,

«Bimted Droid

"t vyl O, uh, T, I tendb
mrean o intrde. B, no, no, pks

F DECIHE IH.
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Parcequ'elles sont "automatisées", vous n'avez pas besoin d'un personnage présent pour les
utiliser .
Voir weapons — automated ( armes — automatisées ) .

Automatic actions ( actions automatiques )
Une action automatique est une action déclenchée automatiquement par des conditions
spécifiques ( qui peuvent survenir a tout moment ) . Au moment ou ces conditions existent,
l'action automatique devient immédiatement I'action la plus élevée .
Ceci inclut comme exemple :
le fait de retrouver un point de Force quand l'adversaire tire une destinée de 4 et que vous
avez la carte Tauntaun bones ( os de tauntaun ) sur la table;

: dessth for the prey, life for the predatr & syrobol of the

and o of e Fowe fragh 3

EFFECT
[Js8 1 Force to deploy on table, Each oppanent’s
destiny draw, you do the following: ([ Put top
used card in hand; {13 lase 1 Force; (2) activate 1
Force; (3) lase this Effect; (1) retrieve top last
card;

la résolution du texte de jeu d'une "insert" card ( carte d'insertion ) quand elle arrive sur le
haut de votre pile de réserve;

Le fait de perdre un seeker ( sonde chercheuse ) et sa cible au moment ou ils sont présents
ensemble; et
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Lutke Seeken

=
a
2

le fait de terminer ( atteindre ) un effet Utinni .
Quand une condition survient durant votre tour et peut potentiellement déclencher deux
actions automatiques ou plus, vous devez choisir laquelle sera déclenchée la premiére . Apres
que cette action automatique ait son résultat, vérifiez pour voir si des conditions existent
encore qui pourraient déclencher d'autres actions automatiques et répétez ce processus si
nécessaire . Une condition unique peut déclencher des actions automatiques multiples de
différentes fagons :
* en spécifiant des cibles multiples ( par exemple en perdant un seeker : une sonde chercheuse
et sa cible ou en affectant les deux joueurs ) :
* en utilisant une séquence sans ordre ( par exemple une " bulleted list " )
* en étant mentionnée sur des cartes multiples en jeu et/ou des regles multiples en jeu, ( par
exemple quand le c6té obscur initie une bataille, a la fois les cartes First strike : premicre
frappe et Scum and vulainy : le rebus et la bassesse sont déclenchées ).
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EFFECT

Sinon résolvez les actions dans I'ordre présenté.

Automatic modifier ( modificateur automatique )

Tout modificateur qui établit simplement que ce qui survient ( sans un mot tel que "may:
peut" pour indiquer que c'est optionnel) est automatique . Par exemple, "si vous contrdlez, le
drainage de Force est de + 1 ici" ( Alderaan ) est un modificateur automatique quand la
condition ( le contrdle de cette localisation ) est atteinte . " Peut ajouter 1 a un drainage de
Force a un site connexe" ( Clouds : les nuages ) est optionnel .
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If you contral, once pertumJ may add 1toa Force dmin at
a related site, Starships are power and maneuver -2 here,

Comme point de repére, chaque fois que vous choisissez d'appliquer un modificateur, ce n'est
pas automatique . De plus, les cartes d'interruptions sont toujours jouées de fagon optionnelle,
et a ce titre elles constituent généralement des modificateurs optionnels ( ceci dépendant du
contexte ) .

Les modificateurs automatiques sont considérés comme instantanés, et sont appliqués avant
que des actions ou des comparaisons ultérieures puissent étre faites . Voir cumulatively

( cumulativement ) .

Automatic modifiers (modificateurs automatiques)

Les modificateurs automatiques sont considérés comme étant instantané et sont inclus avant
que les actions ou des comparaisons puissent étre faites. Voir aussi cumulatively
(cumulativement).



